
 

262 

Journal of  

 Study and Innovation in Education and Development                    Volume 4, Issue 1 (2024): 262-282 

 

Designing a Play-Based Curriculum Model in Preschool Education Based 

on Montessori Theory 

 

Hamideh Mirshamsi1 , Naser Mohamadi Ahmadabadi2* , Afsaneh Alizadeh Asli3  

 
1. PhD Student, Department of Educational Sciences, Science and Research Branch, Islamic Azad University, Tehran, Iran 

2. Assistant Professor, Department of Psychology and Educational Sciences, Payam Noor University, Tehran, Iran 

3. Assistant Professor, Department of Psychology, Boyin Zahra Branch,  Islamic Azad University, Tehran, Iran 

 

 
 

Received: 29 Apr 2024 

Accepted: 16 Jun 2024 

Available Online: 20 Jun 2024 

 

 

 

 

 

 

Keywords 

curriculum model, play-based 

education, preschool, Montessori 

theory. 

A B S T R A C T 

The aim of this research is to design a play-based curriculum model for preschool 

education based on Montessori theory. This study is applied-developmental in 

terms of its objectives and is mixed-methods in terms of data collection. 

Drawing on the methodology of curriculum studies related to qualitative thematic 

analysis (including stages of data collection, initial coding, theme search, theme 

review, theme definition and labeling, and reporting), and considering the 

approaches derived from theoretical studies, a comprehensive curriculum model 

based on Montessori learning theory was designed. In this regard, data were 

collected through semi-structured in-depth interviews with six experts, whose 

number was determined by theoretical saturation. For data coding, the MAXQDA 

software was used, and a total of 705 initial codes were extracted from the interview 

texts. With the coding of these concepts, 68 sub-themes were identified, and by 

categorizing these sub-themes into similar groups, 9 main themes were identified. 

Subsequently, for the quantitative part of the study, a statistical population of 171 

educators was selected, and their demographic characteristics were provided. To 

validate the research model, a survey was conducted using a questionnaire. The 

results of the Partial Least Squares technique fully confirmed the validity of the 

model. 
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EXTENDED ABSTRACT 

 

INTRODUCTION 

In the preschool period, children experience the most crucial developmental stages, 

including cognitive, physical, sensory-motor, emotional, moral, and social growth. This 

phase is marked by high energy levels and physical activity (1). It represents the child's 

entry into formal education, laying the foundation for their educational process (2). The 

growing demand for preschool education, influenced by the needs of working parents and 

society, underscores the importance of developing quality programs during this period (3). 

Preschool education is considered mandatory in many countries due to its significance, and 

in Iran, due to changes in the educational system, specialists and planners recognize the 

preschool period as essential in achieving the goals of general education (4). 

During preschool, social, physical, and intellectual development should occur 

simultaneously, making it crucial to focus on curricula that integrate these aspects (3). A 

curriculum is a document that facilitates achieving the goals of the educational system 

through a structured teaching-learning plan. It includes decisions about the approach, logic, 

objectives, content, organization, teaching methods, and evaluation strategies (5). The 

structure of the curriculum is influenced by decisions regarding these components, 

including objectives, content, activities, students, and assessment methods (6). 

One of the most effective teaching methods for children is learning through play, 

which plays a critical role in child development and treatment of disorders (8). Play 

supports cognitive development and can begin from infancy, enriching cognitive growth 

(9). In preschool, play-based curricula have become prevalent, offering a way for children 

to learn scientific concepts indirectly while engaging their creativity (2). 

Maria Montessori’s educational methods have proven beneficial for children's 

cognitive abilities, social skills, creativity, motor development, and academic progress. 

Montessori emphasizes self-directed learning, with children freely moving in an 

educational environment, which fosters independence (11). The Montessori approach 

focuses on sensory-motor interactions, which enhance cognitive development (14). Despite 

its importance, there are limited studies on play-based curricula based on Montessori 

theory, highlighting a gap that needs to be addressed (15, 16). This study aims to design a 

play-based curriculum model for preschool education based on Montessori's theory to 

improve preschool programs. 
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METHODS AND MATERIALS 

The present study is an applied-developmental research aimed at designing a game-

based curriculum model for preschool education based on the Montessori theory. The 

research uses a combination of library studies and field methods, such as semi-structured 

interviews, making it a cross-sectional survey research. The target population consists of 

preschool educators. For structural equation modeling, the sample size is determined using 

a formula (5Q < n < 15Q), where Q represents the number of observed variables or 

questionnaire items, and n is the sample size. The sample should not be less than 200 

participants. 

The main data collection tools include library studies, semi-structured interviews, a 

structural-interpretive modeling questionnaire, and a researcher-designed questionnaire. 

The researcher-designed questionnaire, based on a five-point Likert scale, was used for 

final validation of the research model. To identify the dimensions of the research, semi-

structured interviews were conducted with experts. The research process followed six 

steps: 

1. Familiarization with the data: To gain a deep understanding of the content. 

2. Initial coding: After familiarizing with the data, initial codes were created. 

3. Searching for themes: The codes were grouped into potential themes and 

summarized. 

4. Reviewing themes: The created themes were reviewed and refined. 

5. Defining and naming themes: A satisfactory map of contents was developed, and 

data were analyzed within these themes. 

6. Report writing: The final analysis and report were compiled. 

The MAXQDA software was used for data analysis. To identify the relationships 

between the constructs and develop an initial model, the Structural-Interpretive Modeling 

(ISM) questionnaire was employed. Finally, the researcher-designed questionnaire was 

used for the final validation of the research model. 

FINDINGS 

The study aimed to design a play-based curriculum model for preschool education 

using the Interpretive Structural Modeling (ISM) approach, focusing on the complexities 

and relationships between various elements of the curriculum. After an initial 

familiarization with the data and generation of preliminary codes, the researcher identified 
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main and sub-themes, which were reviewed and refined to clarify the nature of each 

category. This process helped in organizing the data into 68 sub-themes and 9 main themes, 

including objectives, content, materials, learning activities, appropriate timing, 

environmental design, learning strategies, groupings, and evaluation methods. 

The study utilized the ISM method to structure the relationships among these 

elements. The primary step in this modeling process was the creation of a Self-Interaction 

Matrix (SSIM), which highlighted the interconnections between the curriculum 

components. This matrix demonstrated how each element influenced others and how they 

were interrelated. Following this, an Achievement Matrix was created, with diagonal 

elements set to 1, representing the direct influence of one component on another, and 

secondary relations were controlled to ensure consistency. 

The final matrix identified the accessibilities between elements, which helped in 

categorizing the components based on their impact. The study then established 

relationships and levels among the components by analyzing the outputs and inputs for 

each, identifying which components had the most influence or dependency. The results 

suggested that elements like appropriate timing, grouping strategies, and learning strategies 

had a significant impact on the evaluation methods, which, in turn, affected learning 

activities and the design of the learning environment. 

The study also involved constructing a Power-Dependence Analysis (MICMAC) to 

examine the influence and dependence of each curriculum element. According to the 

analysis, the desired curriculum objectives (C01) had the highest dependency (9) but the 

lowest influence (1), while other elements like appropriate grouping, learning strategy, and 

timing had higher influence scores, reflecting their central role in shaping the curriculum’s 

success. 

Finally, the model was validated using Partial Least Squares (PLS), a statistical 

method that helped estimate the strength and direction of the relationships between 

variables. The results, including t-statistics and bootstrap values, demonstrated that the 

relationships in the model were statistically significant, confirming the reliability of the 

proposed play-based curriculum model. 

In conclusion, the study successfully identified and structured the complex 

interactions among the various components of a play-based preschool curriculum, 

providing a comprehensive model that can guide educators and policymakers in developing 

effective and engaging educational frameworks for young children. 
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DISCUSSION AND CONCLUSION 

This study aimed to present a play-based curriculum model for preschool education 

based on Montessori theory. The findings revealed that the curriculum model includes 68 

components across nine dimensions: desired curriculum goals, appropriate content, 

suitable educational materials, proper learning activities, appropriate timing, space and 

time design, effective learning strategies, appropriate grouping, and suitable evaluation 

methods. 

Regarding curriculum goals, the study emphasizes the development of cognitive, 

emotional, social, and artistic skills, as well as promoting creativity, religious and national 

identity, language acquisition, environmental awareness, and health. The content of the 

curriculum should balance outcome-based and problem-based approaches, ensuring that 

students engage in a broad range of subjects, including discipline, responsibility, social 

skills, creativity, and physical education. 

The study emphasizes the importance of appropriate educational materials, such as 

colorful books, toys, and musical instruments, to foster creativity and problem-solving 

abilities. In terms of learning activities, it highlights the need for active, experiential 

learning methods that involve feedback, creativity, and problem-solving skills. Appropriate 

timing is crucial, with specific attention to the stages of development between birth and 18 

years, each corresponding to different cognitive and personal growth milestones. 

The design of space and time should facilitate problem-solving and offer safe, 

stimulating environments for children to explore and engage with their peers. Effective 

learning strategies involve active learning through play, gradual learning, and sensory 

experiences. Grouping students according to age, interests, abilities, and social interactions 

enhances the learning process. 

The study concludes with recommendations for further development, including 

enhancing children's social and emotional skills, promoting a safe and creative 

environment, and incorporating hands-on learning experiences. The study encourages 

future researchers to apply and compare the model in different regions of Iran and 

internationally, as well as assess its impact on students' learning outcomes and the 

effectiveness of the proposed strategies. 
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الگوی برنامه درسی، بازی  

دوره پیش دبستانی،   ، یمحور

 .یمونته سور هینظر

 چکیده 

بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظریه مونته  هدف از انجام این پژوهش طراحی الگوی برنامه درسی  

با آمیخته است.  ها  و از نظر ماهیت گردآوری داده ای  توسعه  -سوری است. این تحقیق از لحاظ هدف کاربردی

داده   یمضمون)شامل مراحل گردآور  یفیک  لیمرتبط با روش تحل  یمطالعات برنامه درس  یاستمداد از روش شناس

ها،بازب  یه،جستجویاول  یکدها   جادیها،ا ها،تعر  ین یتم  نامگار  فیتم  درنظرگها  تم  یو  با  و  گزارش(    رفتن و 

  یطراح  یمونته سور  یریادگی  هیبرنظر  یمبتن   یجامع برنامه درس  یالگو،یحاصل از مطالعات نظر  یهاافتیره

خبرگان به روش   ن یخبرگان که تعداد ا  نینفر از ا 6  با  افتهیساختار    مهین  قیعمهای  راستابا مصاحبه  نیشد. در هم

از نرم افزار    یکدگذار  یمطالعه برا  نیاست. در ا  هاقدام شدها  داده   یبه گردآور  دند،یمشخص گرد  یاشباع نظر

MAXQDA  تعداد    م،ی مفاه  نیا  یاز متن مصاحبه ها، استخراج شدند با کدگذار  هیکد اول  705تعداد    استفاده و

بند  ییشناسا  یمضمون فرع68 با طبقه  و  اصل  9  مشابه، تعدادهای  در دسته  ن یمضام  ن یا  یشدند   ، یمضمون 

و مشخصات    ییرا شناسا  انینفر از مرب  171پژوهش به تعداد    یبخش کم  یبرا  یمارشدند سپس جامعه آ  ییشناسا

شده، با استفاده از   هیبرازش مدل پژوهش ته یبرا ،یجامعه آمار ن یآنان را ارائه نموده است از ا یشناخت  تی جمع

نموده    دیی اعتبار مدل را به طور کامل تا  ،یحداقل مربعات جزئ   کیتکن  جیشده است. نتا  یپرسش نامه، نظرسنج

 است. 
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 مقدمه

ترین دوران را  حرکتی، عاطفی، اخلاقی و اجتماعی مهم   در دوران پیش دبستانی کودکان از نظر رشد ذهنی، جسمی، حسی

. این دوره، نقطه ورود کودک به نظام رسمی تلقی  ( 1)گذارند. کودک در این دوران، بسیار پرجنب و جوش و پرتحرک است  پشت سر می 

های این دوره، نیاز والدین شاغل و نیاز جامعه،  . افزایش متقاضیان آموزش ( 2)  شودنهاده می ها  آن   شود و سنگ بنای فرایند تربیتی درمی

. آموزش پیش از دبستان به دلیل اهمیت خاصی که دارد در  (3)  دهدهای کیفی و غنی را در این دوره نشان می ضرورت تهیه برنامه 

در کشور ایران به دلیل تغییر نظام آموزشی، متخصصان و برنامه    . شودبیشتر کشورهای جهان جزئی از آموزش اجباری محسوب می 

های دوره آموزش عمومی )زبان آموزی، حساب کردن،  ریزان آموزشی دوره پیش دبستان را به واسطه نقش مهمی که در تحقق هدف 

 .  ( 4) اندتواند ایفا کند یک ضرورت دانسته می ( ی اجتماعی و... هامهارت 

در دوره پیش دبستانی رشد اجتماعی، جسمانی و فکری باید توام با یک دیگر شکل گیرد از این رو توجه به برنامه درسی که  

. برنامه درسی سندی است که با فراهم نمودن  (3)ای برخودار است  دهد از اهمیت ویژهبتواند همه این ابعاد را با یکدیگر مد نظر قرار  

سازد. این سند مشتمل برتعیین رویکرد و  یادگیری، زمینه تحقق اهداف نظام آموزش و پرورش را فراهم می - ی یاددهیهافعالیت نقشه 

باشد که راهنمای  های ارزشیابی می یادگیری و شیوه- های یاددهیمنطق حاکم بر برنامه درسی، اهداف، محتوا و سازماندهی آن، روش

. شکل یا ساختار برنامه درسی در یک سطح تکنیکی  (5)باشد  عمل تولیدکنندگان برنامه درسی و مواد آموزشی برنامه ریزان درسی می 

پذیرد. عوامل یا عناصر تشکیل  شود، تأثیر می تر، از تصمیماتی که درخصوص عناصر تشکیل دهنده برنامه درسی اتخاذ می و مشخص

ی  هافعالیتشود عبارتند از: اهداف، محتوا،  یاد می ها  آن   دهنده برنامه درسی که معمولا در مباحث مربوط به الگوهای برنامه درسی از 

. برخی از مؤلفین رشته برنامه ریزی درسی عوامل و عناصر دیگری همچون  (6)های ارزشیابی  یادگیری، دانش آموزان و بالاخره روش 

اند. در  های تدریس، به فهرست فوق افزوده منابع و ابزار یادگیری، زمان، فضا و یا محیط، گروه بندی دانش آموزان و بالاخره استراتژی 

توان برخورد نمود یا تصمیمات مختلفی در خصوص هر یک اتخاذ کرد.  برنامه ریزی درسی با این عوامل نه گانه به طرق مختلف می 

گردد  های متنوعی از برنامه درسی پدیدار می به استناد نوع تصمیمات، ساختار و شکل مختلفی به برنامه داده شده و به عبارت دیگر طرح 

(7) . 

ها برای آموزش مناسب به کودکان، آموزش از طریق بازی است. بازی و بازی درمانی جایگاه پراهمیتی در  یکی از انواع روش 

تواند فرایند برنامه ریزی رشد شناختی کودکان را حمایت کند. به  . همچنین بازی می (8)رشد، تحول و درمان اختلالات کودکان دارد  

تواند از مراحل اولیه رشد بویژه نوزادی و اوایل کودکی شروع شود.  ای برای غنی کردن رشد شناختی است و میعلاوه، بازی وسیله 

تواند به عنوان یک وسیله درمانی نیز استفاده شود و تأثیر موفقیت  بازی به عنوان یک عامل فقط برای کودکان سالم نیست؛ بلکه می

شود  ی کودکانه آموزش داده م   یهایاز دبستان در قالب باز  شی دورة پ  ی درس  یو اهداف برنامه   هامهارت   اغلبآمیز آن اثبات شده است.  
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از دبستان    ش ی متنوع و کودک محور و پربازده در دورة پ  ی های باز   یبر مبنا   ی آموزش   ی هابرنامه   ن یو پرکاربردتر  ن یو امروزه اثرگذارتر 

و پیچیده علمی با استفاده از    . برنامه درسی بازی محور یک روش آموزشی است که در آن مفاهیم ساده ( 9)شوند  ی م   نی و تدو  ی طراح

هایی  آموزان، بازی در این روش، با کمک گرفتن از ذهن خلاق دانش   .شودآموزان نشان داده می روش تدریس بازی محور به دانش 

با مفاهیم علمی آشنا می دانش ها  آن   شود که درطراحی می  آموزشی می  شوند.آموزان به صورت غیرمستقیم  انگیزه  این روش  تواند 

آموزان را افزایش دهد و باعث ایجاد تعادل میان موضوع درس و بازی با توانایی بازیکن در به خاطر آوردن مطلب  یادگیری در دانش 

در حکم    ی در واقع باز  .. گیرندکنند و همزمان یاد می آموزان بازی می دانش   در این روش،  درسی و به کار بردن آن در زندگی واقعی شود.

های آموزشی موجب تعامل اجتماعی و بهبود  . بازی ( 2)دهد ی کودک را نشان م  ی روان ی هانه یاستعدادها و زم ات، یاست که روح یانه ییآ

آموزان را ارتقا دهد  کمک کند تا یادگیری متمرکز دانش ،  تواند به افراد درگیر در بازیشوند که می ی اجتماعی در طی بازی می هامهارت 

آموزان در کلاس درس شوند.  را تسهیل کنند و موجب مشارکت فعال دانش   آموزانیادگیری دانش توانند  های آموزشی می همچنین بازی 

هستند، نگرششان به طور مثبت تحت تأثیر قرار گرفته و یادگیری به بیشترین وجه انجام  آموزان علاقه مند به فعالیتزمانی که دانش 

 . (10)گیرد می

باشد، اموزش مونته سوری  ای انجام داده ماریا مونته سوری می ی ویژه هافعالیتیکی از افرادی که در زمینه آموزش کودکان  

ی اجتماعی، خلاقیت، رشد حرکتی و پیشرفت تحصیلی کودکان دارد. به طور کلی،  هامهارت های شناختی،  اثرات مفیدی بر توانایی 

کند. مهمترین ویژگی آموزش مبتنی بر روش مونته سوری، کودک  حرکتی با محیط، رشد شناختی کودکان را تقویت می -تعاملات حسی 

تاکید می  باید آزادانه و راحت تردد کنند. ماریا مونته سوری  آموزشی، کودکان  آزادی  محور بودن آن است. در محیط  کند که بدون 

استقلال داشت  نمی  زمینه ( 11)توان  در  یادگیرنده  تکامل مستقل  و  رشد  از  مونته سوری جهت حمایت    حرکتی،–های حسی. هدف 

ای  هماهنگی چشم و دست یا پرورش تمرکز با هدف تعریف شده و  رشد برای  آموزش   مانند  ها آموزش   و  است اخلاقی  و زبانی   عقلانی،

شود. کسب مهارت تسلط بر محیط خود، پرورش حواس، آشنایی و شناخت علایق شخصی، پرورش رشد هیجانی و اجتماعی،  انجام می 

ترین اهدافی  ی فردی و اجتماعی در زندگی روزمره از مهم هامهارت های فیزیکی و پرورش رشد استقلال و کسب  تحریک و رشد توانایی 

خود    یهات یاست که موقع  ی آموزش   کرد ی رو  ک مونته سوری ی. روش  (12)  های خود برآن تأکید دارد است که مونته سوری در آموزش

  ی ها مهارت و رشد    یمواد آموزش   قیکودکان از طر   یاجتماع   ط یو انطباق آن با مح  ی رشد شناخت  جادی ا  ،ی مطالعه فرد  یآزاد   ،یآموزش 

است که   یاژه یو   دیتأک  رندهیدر برگ  ستم،یقرن ب  یآموزش  یکردها یبر خلاف رو  ی. روش مونته سور(13)  کندی را فراهم م   ییخودکفا

حواس    ی. ویریادگ یعلاقه خودجوش کودک به    نیب  ن یشود و در ای م   قائل  ی حس  یهاو دوره   یحس  م یتعل  ،ی توسعه شناخت  یبرا  یو

  ق یو ساخت آن را از طر  ی کند که دانش درونی کمک م   ،ی داند و با ارائه ابزار حسی م  ی ادی و بن  یرونیو ب  یط یمح  یهارا در جذب محرک 

های  های نسبتا کمی درباره روشدر جهان و کشور ایران، پژوهش   . (14)  تر سوق دهدی آغاز و به سطوح انتزاع  ینیع  یسطوح حس

 آموزش و برنامه درسی بازی محور مبتنی بر نظریه مونته سوری انجام شده است که مختصری از آن در ذیل ارائه گردیده است. 
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و    یی هوش فضا   ، ییاجرا  یبر کارکردها  ی مونته سور  وه یآموزش به ش  ر یتاث  ی به بررس  ی (، در پژوهش1401)  گل محمدپور 

  ی زی)برنامه ر  یهااس یو خرده مق  یی اجرا   ی نمرات کارکردها  ن یانگینشان داد که م  ج ی نتاپرداخت.    یدبستان  ش ی ذهن کودکان پ  هینظر

نمرات    نی انگیاست و در م  افتهی  شیافزا  ی به طور معنادار  ش یدر گروه آزما   یی ( و هوش فضایو بازدار  یسازمانده   ، یری گ  م یتصم  -

  ی برنامه درس  یالگو  ی و اعتبارسنج  یطراح   هدفبا    ی(، پژوهش 1401)  فر   انینور  .(15)  دیمشاهده نگرد   ی ذهن تفاوت معنادار آمار  هینظر

  تیتوسعه هو  ، یمبان   ی های ژگی. و1 که نتایج آن بدین شرح است:از دبستان انجام داده    ش یجهت آموزش کودکان دوره پ  ی مرب  تیترب

  ، ین یاهداف، توسعه آموزش کارآفر  یهای ژگ ی. و2و تعمق    تیجامع  ت،یدر ترب  یو عمل   ی علم  ن یپلیسید  ،یتیترب  دی جد  یهابرنامه   ،یاحرفه

  ان یارتباط م  یی توانا  ، یاو حرفه  ی فرد   ی هامهارت رشد    یی توانا  ، یدرک دانش ضمن  ، یجهان هست   رامون یپ  ی باشناختیو ز  ی فهم شهود

  ی آموزش  میرشد زبان، بسط مفاه  ،یامحتوا، اخلاق حرفه   یهای ژگ ی. و3رفتار    تیری مد  ییارتباط مؤثر و توانا  ،ی و عمل  یدانش نظر

روش    ک،ینقش، روش تمات  یفایروش خلاق، ا  ، یآموزش   یهاروش   یهای ژگ ی. و 4  ی دگیو درهم تن  یدانش با فناور  ق یمهارت محور، تلف 

  ی (، پژوهش1402)ی  عال   ری ممحمودی و   .(16)  یی گوو قصه   یی سراروش داستان   ، یو عمل   ی سازه یروش شب  افته،یهدفمند و سازمان   یباز

انجام   تا یا رک یسال کانال مادر ز  4/5 ی ال  5/ 3کودکان  تیهوش و خلاق  ، یبر رشد اجتماع ی مونته سور ی آموزش   ی های اثر باز با عنوان 

مانند هوش،    ی تشناخمطلوب روان   ی های ژگ ی بر و  ی اثر مثبت  تواندی م   یسورمونته  ی پژوهش نشان داد که باز  ن یا   یهاافته یداده است.  

  ن یا  شود ی م   شنهادیها و مراکز مشاوره مربوط به حوزه کودک پخاطر به مهدکودک  نی کودکان بگذارد. به هم  یو رشد اجتماع   تیخلاق

تحت    ی (، پژوهش1399) ی  ق یحق  یقائد .( 17)  قرار دهند   ن یوالد  اریدر اخت  ی سورمونته  یهای و آموزش را در خصوص باز  ی بخشی آگاه

انجام داده است.    یدبستانش ی بر خلق و منش، توجه و حافظه کودکان پ  ی سوربه سبک مونته   ی آموزش و باز  ی اثربخش  ی عنوان: بررس

( دانش  شی هاه )و مؤلف  ی فرد  ن یدر روابط ب  ی( و خودکارآمدشی هابر اضطراب )و مؤلفه   ینشان داد که آموزش به روش مونته سور   جینتا

 . (18) داشته است ی معنادار ر یدر شهر مشهد تأث  ییسوم ابتدا هیپا آموزان پسر  

  ی بر رو  ی مونته سور  کرد یبر رو  ی مبتن  STEM  یهافعالیت   ری تأث  یبا هدف بررس   ی( پژوهش 2024)   نیالچ یسامور و آلتون  

و پس    شی نمرات پ  نی مشخص شد ب  قی تحق  ان ی های به دست آمده در پاافته ی جهی است. در نت  یدبستان  ش یپ   وزان عزت نفس دانش آم 

و    یها نشان داد تحولات مثبت در رشد اجتماعداده   ل یو تحل  هیوجود داشت. تجز  یتفاوت معنادار   ی لی عزت نفس تحص  اس یآزمون مق

زبان و    یحرکت   ، یرشد شناخت   ،یعاطف  بر اساس تجزهامهارت توسعه، رشد  از خود وجود دارد.  ن  ل یو تحل  ه یی مراقبت    مه یمصاحبه 

با  (  2023)   و همکاران  دمنجون  .(11)  انده دی مطالعه، حل مسئله را بهبود بخش  نی در ا  یدبستان   ش یمعلم، دانش آموزان پ  افتهی ساختار

  ن یای پرداختند. او مدرسه   ی دبستان  شی در کودکان پ  ی ریادگیرشد و    نه یدر پنج زم  یاثرات آموزش مونته سور   ل یلفراتح   ی بررس  هدف 

های  ای که شامل دادهو مدرسه یستاندب  شی در کودکان پ  یریادگی( را بر پنج بعد توسعه و ME) یاثرات آموزش مونته سور لیفراتحل

مثبت است و بسته به بعد در نظر گرفته شده از    ی ریادگی بر رشد و    MEنشان داد که اثرات    جی است. نتا  ی شبه تجرب  ا ی  ی تجرب  33

ی  هامهارت (،  g = 0.25)  تی(، خلاقg = 0.22)  ی ی اجتماع هامهارت (،  g = 0.17)  ی های شناخت یی توانا   است:   ری متغ  ادیمتوسط تا ز
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هایی را بر اساس سطح مدرسه، نوع  ناظران مختلف تفاوت  لی و تحل  هی (. تجزg = 1.10)  یل یتحص  شرفتی(، و پg = 0.27)  یحرکت

مونته    ی روش آموزش   ق ی موضوع بودند که چطور از طر  ن ی به دنبال ا  ی ق ی ( در تحق2019و کاپرارا )  یتواز.  ( 19)  و قاره نشان نداد   هینشر

  ،ات یاض یبالا در ر  تیموفق   ینشان داد که تجربه   ج ینتا   نی کرد. ا  تیری مد  توانی م   ییرا در دانش آموزان ابتدا  یاض یاضطراب ر   ی سور

  ی را برا  نه یراه حل به ک ی  ی روش مونته سور  ن، یبنابرا.  رسد ی به نظر م  ی اساس  ن اضطراب در دانش آموزا   ی از نرخ بالا   ی ریجلوگ  یبرا

روش آموزش مونته    ری تأث  ی( در مقاله خود به بررس 2017)  ایا یو    رکانیدم   نیآک  سمن،یدان  مان، یا  ی در .(20)  دهدی نشان م  های کلاس اول

  ن یب  اد یبدست آمده اختلاف ز  ج ی سال، پرداختند. نتا  5تا    3.5بر کودکان    جان یه  م یتنظ  ی هامهارت و    ی اجتماع   ی ستگ یبر رفتار شا  ی سور

  جانات ی ه  میتنظ  یهامهارت و    یسطح مهارت اجتماع   یاست که با روش مونته سور  نیآزمون و پس آزمون نشان دهنده ا   شی نمرات پ

 . ( 21) است افتهی  شیافزا

بازی محور در دوره پیش دبستانی نظریه مونته  شود تا خلأ موجود در زمینه ارائه مدل برنامه درسی  می   بنابراین احساس نیاز 

 کمک ها  سوری مورد پژوهش قرار گیرد. شناسایی و ارائه مدل برنامه درسی بازی محور در دوره پیش دیستانی به بهبود این برنامه

ی  مونته سور  اتی نظر  یبرمبنا   یدبستان  ش یدر دوره پ  1محور   ی باز  یبرنامه درس  یالگو  یطراح کند. در نتیجه هدف این مطالعه، ارائه  می

  ی دبستان  ش یمحوردر دوره پ  ی باز  یبرنامه درس  یالگو   یتوان طراح ی م  ای آ بود و با توجه به هدف کلی پژوهش این سوال طرحی گردد که  

 ارائه داد؟  ی مونته سور ه ینظر یبرمبنا

 شناسی روش

محور    ی باز  ی برنامه درس  یالگو  یدر صدد طراح   رای است ز  یاتوسعه -یپژوهش کاربرد  کیپژوهش حاضر، بر اساس هدف  

  ی امطالعه کتابخانه  ی هاپژوهش از روش   ن یدر ا  نکهیبا توجه به ا  گرید  ی است. از سو  ی مونته سور  هینظر  یبر مبنا  یدبستان   ش یدر دوره پ

  ی کرد که پژوهش حاضر بر اساس روش گردآور  ان یب  توان ی استفاده شده است، م   افته یساختار مهی نمصاحبه    ر ینظ  ی دانی م  ی هاروش   ز یو ن

  ی معادلات ساختار   یابیهستند. در روش مدل   یدبستان   ش یپ  ان یمرب  ه یکل  یجامعه آمار   است.  ی مقطع-ی شیما یپژوهش پ  ک یها  داده 

 > 5Q < nشود محاسبه حجم نمونه:    نییتع  هیهر گو  یمشاهده به ازا  15تا    5  نیب  تواندی حجم نمونه م  نییتع  یحداقل مربعات جزئ 

15Q    که در آنq  سوالات( پرسشنامه و    هاه یتعداد گو  ایمشاهده شده   یرهایتعداد متغ(n  د یحجم نمونه است. لازم به ذکر است تاک  

مصاحبه    ،یاپژوهش مطالعات کتابخانه   ی هاداده   یگردآور  ی اصل  یابزارها  . نفر کمتر باشد   200از    د یاست حداقل نمونه نبا  ن یبر ا  شهیهم

  ی ساخته مبتناز پرسشنامه محقق   ستفاده و پرسشنامه محقق ساخته است. با ا  یری تفس-ی ساختار  یپرسشنامه مدلساز  افته،ی ساختارمهین

 . دی پژوهش گرد  یالگو یی نها  یپنج درجه اقدام به اعتبارسنج   کرتیل  فیبر ط

 .دی با خبرگان استفاده گرد افتهی ساختارمه یابعاد پژوهش از انجام مصاحبه ن ییجهت شناسا

 
1. Game-based curriculum 
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(:  ه یاول  ی کدها  جاد یا)  مرحله دوم .  ها آشنا شودداده   یی محقق با عمق و گستره محتوا  نکه یا  یبرا (:  هابا داده   یی آشنا)   مرحله اول

از    هیاول  ی کدها  جاد ی مرحله شامل ا  نی کرده است. ا  دا یپ  یی آشنا ها  آن   ها را خوانده و با که محقق داده   شود ی شروع م   ی مرحله دوم زمان

بالقوه، و مرتب کردن همه    یهامختلف در قالب تِم  یکدها   یمرحله شامل دسته بند  نی ا(:  هاتم   یجستجو)  ها است. مرحله سومداده 

  شودی شروع م   ی مرحله چهارم زمان(:  هاتم   ی نیبازب)  مرحله چهارم  مشخص شده است.  ی شده در قالب محتواها  یکدگذار  یهاخلاصه داده 

ها  تِم  هی و تصف  ی نیمرحله شامل دو مرحله بازب  نی. ا دهدی قرار م  ینیرا مورد بازبها  آن   کرده و  جادیها را ااز تِم   یاکه محقق مجموعه 

از محتواها وجود داشته    بخشتینقشه رضا   ک یکه    شود ی شروع م  یپنجم زمان  مرحله(:  هاتم   ی گذارو نام  فی تعر)پنجم    مرحله   است.

ها  سپس داده  دهد،ی مجدد قرار م  ینیکرده و مورد بازب  فیارائه کرده، تعر   ل یتحل  یرا که برا   یی مرحله، محتواها  نی باشد. محقق در ا

مشخص شده    کندی محتوا در مورد آن بحث م   ک یکه    یز یآن چ  تیکردن، ماه  ی نیو بازب  ف یتعر   لهی. به وسکندی م   لی را تحلها  آن   داخل 

که    شود ی شروع م  یششم زمان   مرحله (:  گزارش  ه یته)  ششم   مرحله.  ها را در خود داردکه هر محتوا کدام جنبه از داده  گرددی م   ن ییو تع

و نگارش گزارش است. لازم به ذکر    ی انی پا لی مرحله شامل تحل  ن ی داشته باشد. ا  ار ی در اخت  ده ی کاملاً آبد  نی از مضام  یامحقق مجموعه 

 . باشدی م  MAXQDA افزارروش، نرم  نی افزار مورد استفاده در ااست نرم

د  استفاده ش (ISM) یریتفس-ی ساختار  یپژوهش از پرسشنامه مدلساز  ه یها و ارائه مدل اولسازه   انیرابطه م  ییجهت شناسا

 . د یپژوهش گرد ی الگو یی نها  یپنج درجه اقدام به اعتبارسنج کرت یل  ف یبر ط یساخته مبتن با استفاده از پرسشنامه محقق و در نهایت 

 ها یافته

را که    ییهامرحله، تِم   ن یدر ا، محقق  نی مضام  ی نیبازبو    نی مضام  ی جستجو،  ه یاول  یکدها  جاد یاو    هابا داده   یی آشناپس از  

و    ف یتعر  له ی. به وسکندی م  ل ی را تحلها  آن   ها داخل سپس داده   دهد، یمجدد قرار م  ی ن یکرده و مورد بازب ف یارائه کرده، تعر  ل یتحل  یبرا

جنبه از    مکه هر مقوله کدا  گرددی م  نیی مشخص شده و تع  کندیدر مورد آن بحث م  مقوله   کیکه    ی زیآن چ  تیکردن، ماه  ینیبازب

استخراج شده    یهر دسته از کدها  یپژوهش شکل گرفته و برا  یو فرع  ی اصل  یهاتم   ی مرحله نامگذار  ن یها را در خود دارد. در ا داده 

 . شده استنظر گرفته  مشخص در ی از متون مصاحبه، مضمون

 . مضامین اصلی و فرعی1 جدول

 فرعی  مضامین اصلی 

اهداف  

مطلوب برنامه  

 درسی

 ی مل تی پرورش هو کودکان  یو عباد ینیپرورش د

 کودکان  ی جان یو ه یاجتماع یهامهارتپرورش  کودکان  یشناخت یهامهارترشد و پرورش 

 سطح بهداشت و سلامت در کودکان  یارتقا کودکان  یشناخت ییبا یو ز  یپرورش هنر

 و حفظ آن  عتیو علاقه و انس با طب ستیز  طیبا مح  ییآشنا ی آموزو زبان یرشد زبان   تیتقو

 فناورانه کودکان  تیترب  کودکان  یجنس تیترب 

 ی اجتماع یها مهارت ت یتقو جهت  یاجتماع یمحتوا یر یپذتیآموزش انضباط و مسئول یمحتوا

 یایی قیموس ی وهنر محتوای زش یو انگ تیخلاق یمحتوا
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محتوای  

برنامه  مناسب  

 درسی

 ی کیزیف ی توانمندساز یمحتوا ی و کاوش یپژوهش یمحتوا

 مختلف کودکان  یهاتیو حساس ازها ی براساس ن  محتوا میتنظ آموزش عدالت و احترام به همگان یمحتوا

آموزشی   مواد 

 مناسب 

 رنگارنگ و الفاظ ساده   ریها و کتب مناسب با تصاو داستان مختلف  ی باز  لیو وسا  هایبازاسباب

ماکت    ،یو کاوش مانند ظروف خال  یباز  یبرا  یطیمح  یایاش

 و...  لیاتومب

 ساده مانند دف، طبل کوچک و...  یقیموس یابزارها

  ی و ساخت و ساز مانند مداد رنگ  یکار هنر  یصالح مختلف برام

 و... 

 ها اگرامی پوسترها و د ر،ی کودک با تصاو تی خلاق  تیتقو

ی  هافعالیت

یادگیری  

 مناسب 

 خود  لیو تخ تیخلاق یریبه کارگ ها و اشکال رنگ صیحس تشخ  تیتقو

 قطعات  بیترک یهایها و بازپازل قطعات و حل مسائل  بی ترک یهامهارت

 ینیچو حروف یسازکلمه یهایباز خواندن و نوشتن   یهامهارت

 ها نمادها و نشانه  صیتشخ یهامهارت ی اشکال هندس  صیتشخ یهایشمارش و باز مهارت

 ی هان ی: کسب فرهنگ و طرح کیشش تا دوازده سالگ و ذهن جذب کننده ت یفرد : ساختن یتولد تا شش سالگ زمان مناسب 

 حساس و مهم در رشد و توسعه کودکان  یادوره ینیو کودکان زم تی: رشد شخصیدوازده تا هجده سالگ

 ی دوران کودک اندازهیب  یکنجکاو و خودآگاهانه  یعیبه صورت طب  طیتعامل با مح 

  خود    دی جد یهاییاستعدادها و تواناگسترش 

طراحی فضا و  

محیط  

 مناسب 

به   خصوص  ازهاین پاسخ  کنجکاو  ات ی و    ت، یخلاق  ،یکودکان: 

 و تجربه  ادیز  ی انرژ

 کودکان  ی خطرها و موانع برا یساز نه یو کم ی محیط منیا

 باز و مناسب  یفضا یریادگی و   یدر باز نانیداشتن آرامش و اطم

 مناسب  نات یها و تزئ استفاده از رنگ انی تعامل با همتاامکان 

 کودکان  یساده برا ی علم یهاامکان تجربه  یفراهم ساز ی و آموزش یباز  یهاهی زاو جادیا

  مناسب  یآموزش زات یتجه

 فرعی  مضامین اصلی 

استراتژی  

یادگیری  

 مناسب 

 

 ی جیبه صورت تدر   یریادگی ی باز ق یفعال از طر  یریادگی

 و خطا  ش یآزما ی تجربه حس ق یاز طر   یریادگی

 بر توسعه حواس پنجگانه کودکان  دیتاک کودکان  یبرا  یو تجرب  یعمل یهافرصتفراهم کردن 

  کودکان دی ها و عقاتمرکز بر علاقه

بندی  گروه

 مناسب 

 د یها و عقا بر اساس علاقه ی بندگروه  بر اساس سن   یبندگروه

 بر اساس تمرکز  یبندگروه هایبر اساس توانمند  یبندگروه

   یاجتماع تبر اساس تعاملا   یبندگروه

های  روش

ارزشیابی  

 مناسب 

 کودکان  ق یمداوم و تشو یاب یرزشا م یمستق ریو غ یررسمیغ یاب یارزش

 یگروه یاب ی ارز ی فرد یاب ی ارز

 ی امشاهده یاب ی ارز دوره  انیپا  یاب ی ارز

 خودکار یاب ی ارز ی آموزش یهافعالیتو  ها یدر طول باز یاب ی ارز

 

  68بندی کدهای توصیفی حاصل از متون مصاحبه،  پژوهشگر با بررسی و دسته و نگارش گزارش    ی انی پا  لی تحلدر مرحله  

  ، ی اهداف مطلوب برنامه درسمضمون اصلی شامل:    9مضمون فرعی را شناسایی نموده و با توجه به شباهت و قرابت معنایی آنها، در  

  ی مناسب، استراتژ  طی فضا و مح  یمناسب، زمان مناسب، طراح  یریادگی  یهافعالیت مناسب،    یمواد آموزش   ،یمناسب برنامه درس   یمحتوا

 بندی نموده است. دسته  مناسب یاب یارزش یهامناسب و روش  یبندمناسب، گروه  ی ریادگی
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 ISMتفسیری:  ساختاری سازیمدل

استفاده شده    ISM))  یریتفس-یساختار   یمدلساز   روش از    محور در دوره پیش دبستانی برنامه درسی بازی   مدل   ی طراح   یبرا

کند. در این روش با تحلیل تاثیر یک سازه  ها عمل می دهی به پیچیدگی روابط میان سازه است.. این روش برای نظم بخشیدن و جهت 

ها غلبه  وسیله بر پیچیدگی روابط بین سازه های یک سیستم بررسی و بدین های دیگر، ترتیب و جهت روابط پیچیده میان سازه بر سازه 

مند و جامع،  های متفاوت در قالب یک مدل نظام ای از سازهشود. این روش یک فرایند یادگیری تعاملی است که در آن مجموعه می

ها  توان روابط سازهشود. در این رو می ها بررسی می شوند. در واقع با استفاده از این روش تاثیر یک سازه بر سایر سازه ساختاردهی می 

بندی  ها را براساس قدرت نفوذ و میزان وابستگی طبقهها ارائه کرد و در نهایت سازه تفسیری از سازه -تاریرا شناسایی کرد و مدلی ساخ

 نمود. 

 ساختاری خودتعاملی ماتریس تشکیل

. از این ماتریس برای  .تفسیری است-ساختاریمدلسازی  نخستین گام در    (SSIM)تشکیل ماتریس خودتعاملی ساختاری  

بدست آمده در این گام نشان    محور در دوره پیش دبستانی استفاده گردید. ماتریس های برنامه درسی بازی شناسایی روابط درونی سازه 

 .پذیرددهد یک عامل بر کدام عوامل تاثیر دارد و از کدام عوامل تاثیر می می

استفاده از چهار حالت روابط مفهومی تشکیل    باها  آن   و مقایسه   مطالعه  های و شاخص   ابعاد   از   ساختاری  تعاملیماتریس خود

گردد.  تشکیل می   نهایی   ساختاری  تعاملی ماتریس خود   بندی و ساختاری تفسیری جمع   مدلسازی  روش . اطلاعات حاصله بر اساس  شود می

 ماتریس خود تعاملی ساختاری مطالعه حاضر در جدول زیر ارائه شده است. 

 محور در دوره پیش دبستانی برنامه درسی بازیهای ماتریس خود تعاملی ساختاری سازه . 2 جدول

X C01 C02 C03 C04 C05 C06 C07 C08 C09 

C01   A A A A O O A A 

C02     A A A A A A X 

C03       V V A A A O 

C04         X A A A V 

C05           A A A V 

C06             X X V 

C07               X V 

C08                 O 

C09                   

 

 ماتریس دستیابی  تشکیل

گیرد. همچنین برای اطمینان باید روابط ثانویه کنترل شود. به  های قطر اصلی برابر یک قرار می در ماتریس دستیابی درایه 

 شود.  Cمنجر به  Aشود در این صورت باید   Cمنجر به  Bشود و   Bمنجر به  Aاین معنا که اگر  
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 محور در دوره پیش دبستانی های برنامه درسی بازی. ماتریس دستیابی سازه3 جدول

RM C01 C02 C03 C04 C05 C06 C07 C08 C09 

C01 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

C02 1 1 0 0 0 0 0 0 1 

C03 1 1 1 1 1 0 0 0 0 

C04 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

C05 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

C06 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

C07 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

C08 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

C09 1 1 0 0 0 0 0 0 1 

 

 ایجاد ماتریس دسترسی نهایی

های آن هنگامیکه عنصر به عنصر با هر طولی دسترسی  ماتریس دسترسی نهایی، یک ماتریس مربعی است که هریک از درایه 

منجر    Aداشته باشد یک و در غیراینصورت برابر صفر است. بنابراین برای اطمینان باید روابط ثانویه کنترل شود. به این معنا که اگر  

 شود.  Cمنجر به  Aشود در این صورت باید   Cمنجر به  Bشود و  Bبه 

 محور در دوره پیش دبستانی های برنامه درسی بازیدسترسی نهایی سازه  . ماتریس4جدول 

TM C01 C02 C03 C04 C05 C06 C07 C08 C09 

C01 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

C02 1 1 0 0 0 0 0 0 1 

C03 1 1 1 1 1 0 0 0 1* 

C04 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

C05 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

C06 1* 1 1 1 1 1 1 1 1 

C07 1* 1 1 1 1 1 1 1 1 

C08 1 1 1 1 1 1 1 1 1* 

C09 1 1 0 0 0 0 0 0 1 

 

 هاو شاخص  ابعاد بندی و سطح روابط تعیین

از ماتریس دستیابی    معیارها برای هر  ورودی   مجموعه   ها وباید مجموعه خروجی   معیارها سطح بندی    برای تعیین روابط و

  و   معیارها شامل خود  مجموعه ورودی   پذیرد.که از آن تاثیر می است  هایی  معیار  و  معیارشامل خود    هامجموعه خروجی   .شود استخراج  

پس از تعیین مجموعه دستیابی و    شود. مشخص می   معیارهامجموعه روابط دو طرفه    سپس   گذارند. میآن تاثیر  برکه  است  هایی  معیار

  ها( ی )خروجی ابیقابل دست  مجموعه   که اشتراک دو مجموعه برابر با   متغیری   ن یاولشود.  نیاز، اشتراک دو مجموعه حساب می مجموعه پیش 

که    یار یمع  سطح،   ن ییاز تع  سپ خواهد بود. بنابراین عناصر سطح اول بیشترین تاثیرپذیری را در مدل خواهند داشت.  باشد، سطح اول  
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به    بعدی  ری داده و سطح متغ  لی را تشک  هاها و خروجی ورودی مجموعه حذف کرده و مجدداً مجموعه    ی سطح آن معلوم شده از تمام

 . دی آی دست م

آمده،  براساس   به دست  زمان سازهنتایج  مناسب، گروههای  بر روش بندی  مناسب  یادگیری  استراتژی  و  مناسب  های  بندی 

ی یادگیری مناسب و طراحی فضا و محیط مناسب تاثیر گذاشته و  هافعالیت های ارزشیابی بر  گذارند. روش ارزشیابی مناسب تاثیر می 

گذارند. در پایان محتوا و مواد آموزشی مناسب منجر به  این عوامل نیز بر محتوای مناسب برنامه درسی و مواد آموزشی مناسب اثر می 

   شوندی می اهداف مطلوب برنامه درس دستیابی به 

 محور در دوره پیش دبستان های برنامه درسی بازی سازه تعیین سطح  . 5جدول 

 اشتراک  ورودی: اثرپذیری  خروجی: اثرگذاری  متغیرها

C01 C01 C01,C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C01 

C02 C01,C02,C09 C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C02,C09 

C03 C01,C02,C03,C04,C05,C09 C03,C06,C07,C08 C03 

C04 C01,C02,C04,C05,C09 C03,C04,C05,C06,C07,C08 C04,C05 

C05 C01,C02,C04,C05,C09 C03,C04,C05,C06,C07,C08 C04,C05 

C06 C01,C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C06,C07,C08 C06,C07,C08 

C07 C01,C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C06,C07,C08 C06,C07,C08 

C08 C01,C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C06,C07,C08 C06,C07,C08 

C09 C01,C02,C09 C02,C03,C04,C05,C06,C07,C08,C09 C02,C09 

 
 یمونته سور ه ینظر یبرمبنا یدبستان  شیدر دوره پ محوریباز یبرنامه درس یالگو. 1شکل 

 مناسب یریادگی یاستراتژ مناسب یبندگروه

 یمناسب برنامه درس یمحتوا مناسب یمواد آموزش

 یمطلوب برنامه درس اهداف

 مناسب یریادگی یهافعالیت

 زمان مناسب

 مناسب یابیارزش یهاروش

 مناسب طیفضا و مح یطراح
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 ( MICMAC)نمودار  وابستگی- تحلیل قدرت نفوذ

نشان داده شده است که    ی به خوب  مختلفسطوح    ارهای ی و ارتباط مع  ارهای مع  ن یب  رگذاری ی( روابط متقابل و تأثISM)  در مدل 

  س یدر ماتر  ارها یمع  ی قدرت نفوذ و وابستگ  دیی کل  ارهای یمع  ن ییتع  برایشود.  ی م   رانیمد  لهیوس  به ری  یگم یموجب درک بهتر فضای تصم

 شود.  ی م ل یتشک یی نها ی دسترس

 محور در دوره پیش دبستانی های برنامه درسی بازی. قدرت نفوذ و میزان وابستگی سازه 6 جدول

 سطح  قدرت نفوذ  میزان وابستگی متغیرهای پژوهش 

 9 1 1 ( C01اهداف مطلوب برنامه درسی )

 8 3 2 ( C02محتوای مناسب برنامه درسی )

 4 6 4 ( C03های ارزشیابی مناسب )روش

 6 5 3 ( C04طراحی فضا و محیط مناسب )

 6 5 3 ( C05ی یادگیری مناسب )هافعالیت

 3 9 5 ( C06بندی مناسب )زمان

 3 9 5 ( C07استراتژی یادگیری مناسب )

 3 9 5 ( C08بندی مناسب )گروه

 8 3 2 ( C09مواد آموزشی مناسب )

 

 روش حداقل مربعات جزئی 

استاندارد،    ن یمدل در حالت تخم  ی حاصل از اجرا  جی استفاده شد. نتا  ی حداقل مربعات جزئ  کی مدل از تکن  ی اعتبارسنج  یبرا

 .  دهدی را نشان م   رهایمتغ ان یجهت و شدت رابطه م

 
 خروجی اعتبارسنجی مدل با روش حداقل مربعات جزئی. 2شکل 
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 استراپینگ( معناداری روابط متغیرها با روش حداقل مربعات جزئی )بوت . 3شکل 

  یرها یروابط متغ  یمعنادار  یبررست  یبرا .استتارائه شتده    2شتکل  استتاندارد در    نیتخم یبرا Smart PLS افزارنرم  یخروج

اگر مقدار آماره بوت    %5  ی. در ستطح خطادهدیرا به دستت م  t)بوت استترا(( استتفاده شتد که آماره    یمدل از روش خودگردان ستاز

  یمعنادار ستنجش   یبرا  نگیو مقدار بوت استتراپ  tمشتاهده شتده معنادار استت. آماره    یهایباشتد همبستتگ  96/1تر از  بزرگ  نگیاستتراپ

 آمده است. 3نمودار در  زیروابط ن

 گیریبحث و نتیجه

های  هدف این مطالعه، ارائه مدل برنامه درسی بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظریه مونته سوری بود. طبق یافته 

بعد اهداف مطلوب    9مولفه در    68پژوهش حاضر برنامه درسی بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظریه مونته سوری دارای  

ی یادگیری مناسب، زمان مناسب، طراحی فضا و زمان  هافعالیت برنامه درسی، محتوای مناسب برنامه درسی، مواد آموزشی مناسب،  

  .های ارزشیابی مناسب بودمناسب، استراتژی یادگیری مناسب، گروه بندی مناسب و روش 

گیرد و این  تفکر در اهداف مطلوب برنامه درسی به معنای فرآیندی است که در طی آن ساختارهای جدید ذهنی شکل می 

ی ذهنی مانند قضاوت کردن، استدلال کردن، تجسم کردن، تعمیم دادن و حل مسئله  هافعالیت های پیچیده  ساختارها از طریق تعامل 

شود که به طور مستقیم با حل مسئله مرتبط است و برای رسیدن  آیند. فرایند تفکر منجر به شناخت حقایق و تولید دانش می به وجود می 

کودکان، پرورش    ی شناخت  یهامهارت رشد و پرورش    ، یمل   ت یکودکان، پرورش هو  ی و عباد  ین یپرورش دی سطح بالاتر به  هامهارت به  

  تیسطح بهداشت و سلامت در کودکان، تقو  ی کودکان، ارتقا  ی ت شناخ  یی بایو ز  ی کودکان، پرورش هنر  ی جانیو ه  ی اجتماع   ی هامهارت 
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زبان زبان   ی رشد  مح  یی آشنا   ،ی آموزو  طب  ست یز   ط یبا  با  انس  و  علاقه  ترب  عت یو  آن،  حفظ  ترب  ی جنس   تیو  فناورانه    ت یکودکان، 

 باشد.  .خلاقیت، ارزیابی، انعطاف پذیری نیاز می کودکان 

درباره محتوای مناسب برنامه درسی دو جریان عمده یعنی برنامه درسی نتیجه محور و برنامه درسی مسئله محور همواره  

محل بحث و بررسی بوده است. ایده برنامه درسی مدرسه محور بر این پایه استوار است که بهترین مکان برای طراحی برنامه درسی  

باشد و معلم و دانش آموزان با یکدیگر در تعامل هستند و مدیریت مدرسه محور، راهبری جهت بهبود نظام آموزش وپرورش  مدرسه می 

  یمحتوااز طریق انتقال اختیار مسئولیت و تصمیم گیری به موسسه و تواناسازی مدرسه است که هدف نهایی آن آموزش و یادگیری  

  ی هنر   ی محتوا،  زشیو انگ  تیخلاق  یمحتوا،  یاجتماع  ی اهمهارت   تی جهت تقو  یاجتماع   یمحتوا،  یر یپذت یآموزش انضباط و مسئول

محتوا    میتنظآموزش عدالت و احترام به همگان،    یمحتوا،  یک یزیف  یتوانمندساز   ی محتوا،  یو کاوش   ی پژوهش   ی محتوا،  ییای قیو موس

   باشد.می  مختلف کودکان یهاتی و حساس ازها یبراساس توجه به ن

 مورد مواد آموزشی مناسب، کسب مهارت شناسایی مسائل در محیط پیرامون است.هدف از آشنایی با رویکرد حل مسئله در 

و   هاداستان مختلف،  ی باز ل یو وسا  ها ی بازاسباب با ایجاد نگرش مثبت در دانش آموز و به کارگیری این نگرش در زندگی و استفاده از 

  ت یتقو ی کار هنر یمختلف برا مصالح ساده مانند دف، طبل کوچک،  ی ق یموس یابزارها، رنگارنگ و الفاظ ساده  ری کتب مناسب با تصاو

دانش آموز در جهت حل مسائل زندگی خود راهکارهای مختلفی را بررسی و ارزیابی کرده و در  پوسترها    ر، یکودک با تصاو   تیخلاق

الشهای زندگی، رویکرد حل  کند و با روبه رو شدن با چانتخاب مناسب ترین راهکار با توجه به مواد آموزشی مناسب تصمیم گیری می 

 گیرد. مساله را به کار می 

ی یادگیری مناسب رویکردهای نوین آموزشی، آگاه نمودن دانش آموزان از وضعیت آموزشی خود و درگیرکردن  هافعالیت در  

ی  هافعالیت یادگیری بسیار مهم است زیرا فرد را از    –او در فرآیند فراشناختی ضروری است. بازخورد هسته ی مرکزی در فرایند یاددهی  

قطعات و حل مسائل،    بیترک  یهامهارت خود،    لی و تخ  تیخلاق  یریکارگ   به  یادگیری و چگونگی کسب دانش و مهارت که شامل 

  ی هامهارت،  یاشکال هندس   صیتشخ ی های شمارش و باز  مهارت،  ی ن یچو حروف   یسازکلمه   ی هایبازخواندن و نوشتن،    ی هامهارت 

 کند.  شود آگاه می می  ها نمادها و نشانه صیتشخ

توان گفت که افراد ماهر نسبت به افراد مبتدی زمان بیشتری را برای تجزیه و تحلیل مسئله صرف  درباره زمان مناسب می 

کند، در حقیقت ما به عنوان معلم فرآیند حل مسئله او را  کند و یا به طور فعال روی مسئله کار می وقتی فرد مسئله را حل می  .کنندمی

های  کنیم و باید برای یادگیری هر مطلب یادگیری زمان مناسبی اختصاص داده شود، همچنین زمان مناسب شامل مؤلفه مشاهده می 

دوازده تا هجده  ،  یهان ی: کسب فرهنگ و طرح کی شش تا دوازده سالگو ذهن جذب کننده،   ت ی: ساختن فردی تولد تا شش سالگفرعی: 

رشد شخصی سالگ زم  ت ی:  کودکان  دوره ینیو  د   حساس   یا،  مهم  محو  با  تعامل  کودکان،  توسعه  و  رشد  طب  ط یر  صورت  و    یع یبه 

 باشد. می  خود  دی جد یهایی گسترش استعدادها و توانا  ،یدک دوران کو  اندازهی ب ی خودآگاهانه، کنجکاو
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اورد به طوری که فراگیر بتواند  فراگیر را فراهم می طراحی فضا و زمان مناسب ابزارهای لازم را برای دستکاری محیط توسط 

که مناسبترین   همچنین، حل مسئله مستلزم مواجه ساختن دانش آموزان با موقعیتهای مبهم است .جهت حل مسئله، فرضیه سازی کند

آورد که حاصل آن همان استقلال عقلانی و در نتیجه انتقال یادگیری خواهد بود. فضا  ی تربیتی را برای فراگیران فراهم می هافرصت

کودکان،    یخطرها و موانع برا  ی ساز  نه یو کم  ط ی مح  یمن یو تجربه، ا   اد یز یانرژ  ت،یخلاق  ، یکنجکاوهای  و زمان مناسب شامل مؤلفه 

  جاد یاسب، امن   ناتیها و تزئاستفاده از رنگ   ،ان یباز و مناسب، امکان تعامل با همتا  یفضا  ،یر یادگیو    یدر باز   نان ی داشتن آرامش و اطم

 باشد. می  مناسب ی آموزش زات ی کودکان، تجه ی ساده برا یعلم  ی هاامکان تجربه ی فراهم ساز ، یو آموزش  ی باز ی هاهیزاو

پیشرفت   توان گفت که امروزه نقش آموزش وپرورش برای آینده جامعه بسیار اهمیت دارد.درباره استراتژی یادگیری مناسب می 

های دوران مدرسه  آموخته  .های آموزش وپرورش وابسته هستندتعالی انسانیت، صلح و دوستی همگی به آموخته اقتصادی، توسعه پایدار،  

های سازماندهی و تمرکز  برای رسیدن به چنین اهداف متعالی کافی نیست. در نتیجه، یک بازاندیشی بنیادی در ساختار، روشها، شیوه 

بر راهبردهای یادگیری که به بهسازی آموزش وپرورش منجر شود لازم است؛ به طوری که فرد در یک فرآیند دائمی، آگاهانه درگیر  

استراتژیهای    .یادگیری شود و تعهد خود را نسبت به خودآموزی از طریق ایجاد، تقویت و تثبیت رویکرد یادگیری مداوم ارتقاء دهد

و خطا، فراهم    ش ی آزما  ، یتجربه حس   قی از طر  ی ری ادگی  ، ی جیبه صورت تدر   ی ری ادگی  ، ی باز  ق یفعال از طر   ی ریادگیادگیری شامل: ی 

 باشد. می   کودکان   د یها و عقا بر توسعه حواس پنجگانه کودکان، تمرکز بر علاقه   دیکودکان، تاک  یبرا  یو تجرب  ی عمل  یهافرصت کردن  

توان گفت که ماهیت برنامه درسی مبتنی بر مسئله و اجرای آن در گروه کوچک به  همچنین، درباره گروه بندی مناسب می 

تعداد زیادی استاد، کتابدار، کلاسهای درس، شاگران، زمان زیاد برای طراحی و تدوین مسئله و اجرای آن در گروههای کوچک و نیروی  

بر    ی بندگروه ،  دی ها و عقابر اساس علاقه  ی بندگروه،  بر اساس سن  یبندگروه مادی و انسانی زیادی بستگی دارد. گروه بندی شامل:  

 باشد. می  ی بر اساس تعاملات اجتماع  یبندگروه،  بر اساس تمرکز  یبندگروه،  ها ی اساس توانمند

توان گفت که ارزشیابی شاگردان باید متناسب با هدفها و روشهای یک برنامه جدید  درباره روشهای ارزشیابی مناسب می  

های  بنابراین، در روش  .دهد که دانش آموزان خودشان آن مفاهیم را ساخته باشندباشد. یادگیری عمیق مفاهیم درسی وقتی رخ می 

  را نامگذاری کرد و چگونه میتوان با ها  آن   چگونه باید،.دهندگیرند که چگونه مفاهیم جدید رخ می ارزشیابی مناسب، شاگردان یاد می

  ق یمداوم و تشو  ی ابیارزش،  میمستق   ریو غ   یررسم یغ  ی ابیارزشهای ارزشیابی مناسب شامل:  را تعمیم داد. روش ها  آن   کار کرد وها  آن 

  ی ابیارز،  یآموزش   یهافعالیت و    های در طول باز  یاب یارز،  یامشاهده   یابیارزدوره،    نا یپا  یاب یارز،  ی گروه   یابی ارز،  یفرد  یابیارز کودکان،  

 باشد. می  خودکار 

  ز ینها  آن  یمل   تیکودکان به پرورش هو   یو عباد  ین یضمن توجه به پرورش دشود که  می   با توجه به نتایج پژوهش پیشنهاد

البته پرورش    یشناخت   ی هامهارتاست، رشد و پرورش    تی حائز اهم  ی اهداف مطلوب برنامه درسپرداخته شود. آنچه در   کودکان و 

ه  یاجتماع   یهامهارت  درس  یدرخصوص محتوا  . است  نکودکا   ی جانیو  برنامه  ارائه محتوا  شودی م   شنهادیپ  ی مناسب  آموزش    یبا 
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  ی پرداخته شود. درخصوص مواد آموزش   ز ین  ی اعاجتم   یهامهارت   تیجهت تقو   ی اجتماع   ی به بهبود محتوا  ،یر یپذت یانضباط و مسئول

رنگارنگ    ری ها و کتب مناسب با تصاومختلف و داستان   یباز   لی و وسا  ها یبازکودکان با اسباب   یی شناآ ضمن    شود ی م  شنهاد یمناسب پ

حس    تی جهت تقو  شود،ی م  شنهادیمناسب پ  یر یادگی  یهافعالیت . درخصوص  ندیکمک نماها  آن   یها مهارت و الفاظ ساده، به بهود  

کارگرنگ   صیتشخ به  اشکال،  و  تخ  تیخلاق  ی ریها  افزا  ل ی و  و  شود.    ب یترک  ی هامهارت   ش یخود  پرداخته  مسائل  حل  و  قطعات 

  نی. همچنند ی و ذهن جذب کننده توجه نما  ت یبه عنوان ساختن فرد  یتولد تا شش سالگبه سن    شودی م  شنهاد یدرخصوص زمان مناسب پ

و کودکان   تیبه عنوان رشد شخص یدوازده تا هجده سالگ ، سن  یهانی به عنوان کسب فرهنگ و طرح ک یشش تا دوازده سالگ به سن  

و    ازها ی نضمن پاسخ به    شودی م  شنهاد ی مناسب پ  طی فضا و مح  یگردد. درخصوص طراح  یاژهی و معلمان توجه و  ن یتوسط والد  ینیزم

کودکان اقدام   یخطرها و موانع برا  یساز   نهیو کم  طی مح  یمن یا  جاد یا  هو تجربه، ب  ادیز  یانرژ  ت،یخلاق  ،یکودکان: کنجکاو  اتی خصوص

  ، یجیبه صورت تدر   ی ریادگی و    ی باز  ق یفعال از طر   ی ری ادگیبه کمک    شود ی م   شنهاد یمناسب پ  ی ریادگی  ی . درخصوص استراتژند ینما

الگوی    ی از مدل حاضر برا  شود کهبه پژوهشگران آتی هم توصیه می  پرداخته شود.  زیکودک ن  یتجربه حس  قیاز طر  یریادگی   تیبه تقو

  استفاده کنند،   ران یا   زمان ی مختلف کشور عز  ی هادر استان   ی مونته سور  هیبرنامه درسی بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظر 

  ی رابطه سازوکارهامقایسه کنند،    کشورها   ر یبا سارا    یمونته سور  هیالگوی برنامه درسی بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظر

را بررسی کنند،    دانش آموزان  د ی از د  ی مونته سور  هیالگوی برنامه درسی بازی محور در دوره پیش دبستانی بر مبنای نظر   یارها یمع

 را اجرا و ارزیابی کنند.  شده در پژوهش حاضر شنهادیپ  یهای استراتژ

 تعارض منافع 

 . وجود ندارد  ی تضاد منافع گونه چ یانجام مطالعه حاضر، ه در

 نویسندگان مشارکت  

 در نگارش این مقاله تمامی نویسندگان نقش یکسانی ایفا کردند. 

 موازین اخلاقی 

 در انجام این پژوهش تمامی موازین و اصول اخلاقی رعایت گردیده است. 
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