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 چکیده
  ی آموزان انجام شد. هدف اصلدانش   تی خلاق  تیبر تقو  ییگوبر داستان   ی مبتن  یهاآموزش   یف یک  راتی تأث  یپژوهش با هدف بررس   نیا

انتقاد  ،یل یاز جمله تفکر تخ  ت، یمختلف خلاق  یهابر جنبه   ی آموزش   کردیرو   نی ا  ری تأث  ی مطالعه، درک چگونگ  نیا مشارکت    ،ی تفکر 

ها  داده   ی آورجمع  ی برا افته یساختار مهین  ی هابود و از مصاحبه  ی ف یپژوهش از نوع ک  ن یا .بود آموزان انش و اعتماد به نفس در د ی اجتماع

انجام شد.    یبه اشباع نظر   دنیهدفمند انتخاب شدند تا رس  یریگآموز که به صورت نمونه دانش   21استفاده شد. پژوهش در تهران با  

ها و  تم  ییشناسا  یبرا  یو انتخاب   یباز، محور  یکه شامل کدگذار  فتانجام گر   یفی ک  یمحتوا  ل یها با استفاده از روش تحلداده  لیتحل

  یی گوبر داستان   ی مبتن  ی هاها نشان داد که آموزش داده   ل یتحل  .بود  تیبر خلاق  یی گوبر داستان   یآموزش مبتن  ری مرتبط با تأث  ی الگوها

و اعتماد به نفس    یاجتماع   یهامهارت   ،یتفکر انتقاد   ،یل یروش باعث بهبود تفکر تخ   نیآموزان دارد. ا دانش   تیبر خلاق  یمثبت  ر یتأث

  لی بود. تحل  یهنر  تیمشارکت در کلاس و توسعه خلاق  ش یحل مسئله، افزا  ییتوانا  تیشامل تقو  یمحور   یآموزان شد. کدها دانش 

قالب مضام  رات یتأث  ن یا   ک،یتمات در  توسعه مهارت   یترکلان   نی را    ی و رشد عاطف   ی اجتماع  ی هامهارت   تی تقو  ، یشناخت  یهامانند 

را    تیقخلا   تیدر تقو   ی ابزار آموزش  کی به عنوان    یی گوسو بوده و مؤثر بودن داستان هم   ن یشیبا مطالعات پ  ج ینتا  ن یکرد. ا   ی بنددسته

آموزان است.  در دانش   تیخلاق  تیتقو  یروش مؤثر برا  کی  ییگوبر داستان   یپژوهش نشان داد که آموزش مبتن  جینتا  .کندی م   دییتأ

.  کندی کمک م   زین  یو عاطف   یاجتماع   ی هابلکه به بهبود مهارت   کندی م   تیآنها را تقو  ی و هنر  یشناخت  یهاروش نه تنها مهارت   نیا

 آموزان کمک شود. جانبه دانشاستفاده شود تا به توسعه همه  یآموزش   یهانامه در بر  ییگو که از داستان  شودی م  شنهادیپ

کلیدی مبتن   :واژگان  داستان   ی آموزش  ک  ت، یخلاق  ، ییگوبر  دانش   ، یف یپژوهش  مهارت توسعه    ی هامهارت  ، یشناخت   ی هاآموزان، 

 . یرشد عاطف  ،ی اجتماع
 

  



 پژوهش و نوآوری در تربیت و توسعه  

 

 مقدمه

  فا ی ها ادر انتقال دانش، فرهنگ و ارزش   ی نقش مهم  رباز یبشر، از د   یاشکال ارتباط   ن یتری م یاز قد  ی ک یبه عنوان    ، ییگو داستان 

  م یها، آموزش مفاهانتقال تجربه  یبرا  ی وجود داشته، به عنوان ابزار  یمختلف در جوامع انسان   یهاروش که به شکل   ن یکرده است. ا

با توجه به   ر،یاخ  یها(. در سال Halimah et al., 2020مورد استفاده قرار گرفته است )  یری ادگی در    زهیانگ  جادیا  ی و حت  دهیچیپ

وارد عرصه آموزش شده است و توانسته است   تال یجید   ییگومانند داستان   یدی جد  یهابه شکل   یی گوداستان   تال،یجید  یهای رشد فناور

 (. Wong, 2019داشته باشد ) تیمختلف از جمله خلاق یهابر توسعه مهارت  یمثبت  راتیتاث

آموزان مورد  در دانش   تیخلاق  تیموثر در تقو  یروش آموزش   ک یبه عنوان    تواندی م  یی گومتعدد، داستان   قات ی اساس تحق  بر

گ قرار  تحقFehr & Russ, 2016; Soleymani et al., 2017)  رد ی استفاده  مثال،  عنوان  به  توسط    ی قات ی (.  که 

Amnouychokanant  (2023 انجام شده است، نشان م ) تواند یم  ها کینفوگرافیبا استفاده از ا  یی گواز داستان   استفاده که    دهد ی  

( انجام شده است،  2023)  Aboalshamatکه توسط    یگریراستا، مطالعه د  نیکمک کند. در هم   انیدر دانشجو  تیبه توسعه خلاق

از جمله بهداشت و   مختلف یهانه یزمبهبود شناخت افراد در  یروش نوآورانه برا کیبه عنوان   تواندی م  ییگوکه داستان  دهدی نشان م 

 . رد یمورد استفاده قرار گ یپزشک 

و    یاجتماع   یهابر مهارت   تواندی بلکه م   کند،ی کمک م  تیمانند خلاق  یشناخت  یهانه تنها به توسعه مهارت   ییگو داستان 

Chao-Fernández et al( .2023  )مطالعه که توسط    کی(. در  Rotaru, 2020مثبت داشته باشد )  ر یتاث  زیآموزان ندانش   یعاطف 

  ج یقرار گرفت. نتا  ی مورد بررس  هیمعلمان اول  تیدر ترب  یروش آموزش   کی به عنوان    یی گو استان به همراه د  یق ی انجام شد، استفاده از موس

ا  نیا انتقاد  تواند ی روش م  ن ی مطالعه نشان داد که  و  بهبود تفکر خلاق  که توسط    یامطالعه   ن، ی در معلمان کمک کند. همچن  ی به 

Baharuddin  (2023انجام شد، به بررس ) پرداخت و نشان داد    ی تفکر طراح  ق یاز طر   ی بصر  یهاداستان   عه خلاقانه در توس  ند یفرآ  ی

 و حل مسائل کمک کند.  تیخلاق تیبه تقو  تواندی روش م   نیکه ا

مختلف از    یهابه توسعه مهارت   تواندی م   یروش آموزش  کی به عنوان    ییگوآموزش و پرورش، استفاده از داستان   نهیزم  در

(. به  Hargrove & Rice, 2015; Nasir et al., 2022کمک کند )  ی ارتباط  یهاو مهارت   ی تفکر انتقاد  ت،یجمله خلاق

به    تواندی م  تالی جید  ییگو که استفاده از داستان   دهدی شده است، نشان م  انجامLiu et al( .2014  )که توسط    یقات یعنوان مثال، تحق 

  Belda-Medinaکه توسط    یگری مطالعه د  ن،ی آموزان کمک کند. همچندانش   تالیجید  یهاخلاق و مهارت   یبهبود خودکارآمد

انتقاد  تی قخلا  یهابر توسعه مهارت   تالیج ید  ییگوداستان   ر ی تاث  ی ( انجام شده است، به بررس2021) زبان    انیدر دانشجو   ی و تفکر 

 مذکور کمک کند.  یهابه بهبود مهارت  تواندی روش م ن یآن نشان داد که ا ج یپرداخت و نتا  یسیانگل

آموزان است.  دانش   ی و ارتباط یزبان یهاآن در ارتقاء مهارت   یی در آموزش، توانا   یی گو استفاده از داستان   یایاز مزا   گر ی د  ی کی

  ی هابه بهبود تفاوت  تواندی م   تالیجید  یی گوکه آموزش داستان   دهد ی ( انجام شده است، نشان م2022)   Aydinکه توسط    ی قاتیتحق
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  ی ( انجام شد، به بررس 2023)  Anwarکه توسط    یامطالعه   ن،ی سلامت و بهداشت کمک کند. همچن  نندمختلف ما  یهانه یدر زم  ینظر

و ارتقاء اعتماد به    یارتباط   ی هابه توسعه مهارت   تواندی روش م   ن یداوطلبان پرداخت و نشان داد که ا  ات یدر تجرب  یی گو داستان   یمعنا

 نفس کمک کند. 

در    ی نقش مهم   تواندی موثر م   ی روش آموزش   کیبه عنوان    یی گوگرفت که داستان   جه ینت  توان ی توجه به مطالب فوق، م  با

ا  فا ی آموزان امختلف دانش   یهاو مهارت   تیتوسعه خلاق انتقاد  نی کند.  بلکه    کند،ی کمک م  ی روش نه تنها به بهبود تفکر خلاق و 

به    یی گو استفاده از داستان   ن، ی (. بنابراDelgado, 2021منجر شود )  زین  ی و عاطف  یزبان   ، یارتباط  یهامهارت   ت یبه تقو  تواند یم

آموزان  مختلف در دانش   ی هاآموزش و پرورش و توسعه مهارت   تیفیبه بهبود ک  تواند ی م  یآموزش   یهاط ی در مح  ی ابزار آموزش  کیعنوان  

 کمک کند. 

آموزان  دانش   لی و تخ ی هنر یها به توسعه مهارت  تواندی م ییگوکه استفاده از داستان  دهند ی نشان م قات ی تحق ن،ی بر ا علاوه

مثال، مطالعه   زین عنوان  به  کند.  توسط    یاکمک  )Alves‐Oliveira et alکه  بررس 2020.  به  انجام شد،  ربات    ک ینقش    ی( 

در کودکان کمک کند.    ی هنر  تیو خلاق  ل یبه توسعه تخ  تواندی ربات م  ن یداد که ا نشان در آموزش پرداخت و   تیخلاق  کنندهک یتحر

در    تیخلاق  یهاو مهارت   یاجتماع  تی حما   نیرابطه ب  ی( انجام شد، به بررس2023)  Barutçuکه توسط    یگریمطالعه د  ن،ی همچن

 کمک کند.  تیبه توسعه خلاق تواندی م  یاجتماع  تیپرداخت و نشان داد که حما ی پرستار ان ی دانشجو

نقش    تواندی جامع و موثر م  یروش آموزش   ک یبه عنوان    یی گو که داستان   دهد ی متعدد نشان م   قات ی از تحق  ی کل  ی ریگجهینت

  کند،ی کمک م   تیو خلاق  یشناخت   یها روش نه تنها به بهبود مهارت   ن یکند. ا  فای آموزان امختلف دانش   یهادر توسعه مهارت   یمهم

بنابرا  زین  ی و هنر  یعاطف   ،یجتماع ا  یهامهارت   تیبه تقو  تواندی بلکه م از داستان   ن،ی منجر شود.  ابزار    کیبه عنوان    ییگواستفاده 

 آموزان کمک کند. مختلف در دانش   ی هاآموزش و پرورش و توسعه مهارت   تیفی به بهبود ک تواند یم  ی آموزش ی هاط یدر مح  یآموزش 

  یهاموثر در برنامه  یروش آموزش  ک یبه عنوان  ییگوکه داستان  شود ی م شنهاد یانجام شده، پ قات ی با توجه به تحق ت، ینها در 

آموزان کمک کند و آنها را  مختلف دانش   ی هابه توسعه مهارت   تواندی روش م   نی. اردیها مورد توجه قرار گمدارس و دانشگاه   یآموزش 

  ن ی(. با اByrge & Hansen, 2013; Kaplan, 2019آماده سازد )  ندهیو نوآورانه در آ  دهی چیپ  یهامواجهه با چالش   یبرا

تحق است که  داستان   مدتی طولان  رات یتاث   نه یدر زم  ی شتریب   قات یحال، لازم  از  نتا  یی گواستفاده  بتوان  تا  انجام شود  آموزش    ج ی در 

 .  به دست آورد  آموزان انش مختلف در د یهاروش بر توسعه مهارت  ن یا  راتی از تاث یترق یدق

 شناسی پژوهش روش 

آموزان  دانش   ت یخلاق  ت یبر تقو  یی گوبر داستان   یمبتن   ی هاآموزش  ر یتأث  ی است که با هدف بررس  ی فی مطالعه ک  ک یپژوهش    نیا

ها، از  داده   یآورها و جمع انجام مصاحبه   ی آموزان مدارس شهر تهران بود. براپژوهش شامل دانش   نی ا   ی انجام شده است. جامعه آمار

پژوهش    نی کننده در اآموز به عنوان شرکتدانش   21تعداد    ، یبه اشباع نظر  دن ی شد. تا زمان رس  دههدفمند استفا   یریگروش نمونه 

https://portal.issn.org/resource/ISSN/
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  ی طراح یاها به گونه مصاحبه   ن یها استفاده شد. اداده  ی آورجمع   یبرا افتهی ساختارمه یپژوهش از روش مصاحبه ن  ن ی ا  در   انتخاب شدند. 

عم اطلاعات  بتوانند  که  دق  قی شدند  تجربه   ی قی و  د از  دانش   هادگاه یها،  نظرات  تأثو  مورد  در  بر  داستان   یهاآموزش   ریآموزان  محور 

  ی هاداده  .افتی ادامه    ی به اشباع نظر  دنی ها تا رسبود و مصاحبه   قه یدق  ۶0تا    30  نی هر مصاحبه ب  زمان به دست آورند. مدت    تشان یخلاق

ها  داده  لیقرار گرفتند. تحل  یمورد بررس   یف یک  یمحتوا  لیبا استفاده از روش تحل  افتهی ساختارمه ین  یهامصاحبه   قیشده از طر   یآورجمع

مشابه در    ی شد. سپس کدها  ی ها به دقت مرور و کدگذاربه مرحله انجام شد. در ابتدا، متن مصاحبه و مرحله    کیستماتیبه صورت س

ها توسط چند  داده   لی و تحل یکدگذار ل، یاعتبار تحل شیافزا ی استخراج شدند. برا یاصل یهاقرار گرفتند و تم یمفهوم یهای بنددسته

 مورد بحث و توافق قرار گرفتند.  ج ینفر از پژوهشگران به صورت مستقل انجام و نتا

 هایافته

شود.  اند، ارائه می آوری شده ساختاریافته جمعهای نیمه های کیفی که از طریق مصاحبه در این بخش، نتایج حاصل از تحلیل داده 

ها از روش کدگذاری باز، محوری و انتخابی استفاده شده است. کدگذاری در سه مرحله انجام شده که در ادامه جداول  برای تحلیل داده 

 .شودمربوط به کدهای باز، محوری و انتخابی ارائه می 

 شوندگان کدهای محوری، کدهای باز و نقل قول مصاحبه  .1جدول 

 هاای از نقل قولنمونه  کدهای باز  کدهای محوری 
گویی بر  داستان تأثیر  
 تخیل

داستان  موقعیتخلق  تجسم  جدید،  غیرواقعی،  های  های 
 های آینده تخیل داستان 

کنم به تصور چیزهای جدید شنوم، شروع میها رو می وقتی داستان"

 ".سازمهایی میو حتی گاهی خودم هم داستان 
مشارکت   افزایش 

 آموزاندانش 
کلاس، تعامل بیشتر  های گروهی، مشارکت فعال در  بحث 

 با معلم 
داستان " با  که  وقتی  میاز  کار  توی کلاس  ها  بیشتر  خیلی  کنیم، 

 ".هام تعامل دارمکنم و با معلم و همکلاسی شرکت می
حل  توانایی  تقویت 

 مسئله 
موقعیت راهتحلیل  جستجوی  داستانی،  های  حلهای 

 هاخلاقانه، نقد و بررسی داستان 
های پیچیده رو تحلیل  کنن تا موقعیتها به من کمک میداستان"

 ".های جدید پیدا کنمحلکنم و راه
های خود، احساس بیان نظرات در جمع، توانایی ارائه داستان ارتقاء اعتماد به نفس 

 های جدیدموفقیت از خلق داستان
هام رو برای بقیه تعریف کنم و تر داستان تونم راحتالان دیگه می "

 ".اعتماد به نفس بیشتری داشته باشماین باعث شده  
در  انگیزه  ایجاد 

 یادگیری 
بیشتر  علاقه  پیگیری  درسی،  موضوعات  به  بیشتر  مندی 

 مطالب، افزایش انگیزه برای یادگیری مطالب جدید 
به درس داستان" باعث شدن که  و  ها  پیدا کنم  بیشتری  ها علاقه 

 ".بیشتر بخوام یاد بگیرم
توانایی  افزایش 

 ارتباطی
های پیچیده، استفاده از واژگان مناسب، توانایی  بیان داستان 

 انتقال مفاهیم
کنم، باید بتونم طوری حرف بزنم که همه  وقتی داستان تعریف می "

 ".بفهمن، این باعث شده بیانم بهتر بشه 
خلاقیت   توسعه 

 هنری
داستان ایجاد  خلق  ادبی،  نثر  و  شعر  نوشتن  هنری،  های 

 تصاویر ذهنی هنری 
نثر علاقه داستان" باعث شدن که به نوشتن شعر و  مند بشم و ها 

 ".های ذهنی انجام بدمحتی گاهی تصویرسازی
های داستانی، تجربه احساسات مختلف،  همدلی با شخصیت ارتقاء درک عاطفی 

 بیان احساسات خود در قالب داستان 
بیشتر میها رو میوقتی داستان" با  خونم، خیلی  ها شخصیتتونم 

 ".همدلی کنم و احساساتم رو بهتر بفهمم
مهارت های  تقویت 

 زبانی 
داستان " بهبود درک مطلب، افزایش دایره واژگان، تقویت نگارش  با  این که  از  و  بعد  بیشتر شده  لغاتم  دایره  کردیم،  ها کار 

 ".تونم بهتر بنویسممی
داستان  ارتقاء تفکر انتقادی بررسی  و  پرسش نقد  جزئیات  ها،  درباره  گری 

 هاداستانی، تحلیل مفاهیم پنهان در داستان
کنم بیشتر درباره جزئیاتش خونم، سعی میحالا وقتی داستان می"

 ".فکر کنم و سوالات جدیدی از خودم بپرسم
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کنندگان ارائه شده است. این  های شرکت هایی از نقل قول ، کدهای محوری همراه با کدهای باز مرتبط و نمونه1در جدول  

آموزان است. برای  های مختلف خلاقیت و یادگیری دانش گویی بر جنبه های مبتنی بر داستان دهنده تأثیرات مختلف آموزش کدها نشان 

  " های غیرواقعیتجسم موقعیت "و    "های جدیدخلق داستان "شامل کدهای بازی مانند    " گویی بر تخیلتأثیر داستان "مثال، کد محوری  

 .باشدآموزان می دهنده تقویت تخیل در دانش است که نشان 

 مضامین اصلی و کدهای محوری مربوط به آن  .2جدول 

 کدهای محوری  مضامین اصلی 
 های زبانیتقویت توانایی حل مسئله، ارتقاء تفکر انتقادی، افزایش توانایی ارتباطی، تقویت مهارت های شناختیگویی بر مهارتتأثیرات داستان 

 آموزان، ارتقاء اعتماد به نفس، ایجاد انگیزه در یادگیریافزایش مشارکت دانش های اجتماعیگویی بر مهارتداستان تأثیرات 
 گویی بر تخیلتوسعه خلاقیت هنری، تأثیر داستان  گویی بر خلاقیت هنریتأثیرات داستان 
 ارتقاء درک عاطفی  گویی بر درک عاطفی تأثیرات داستان 

 

کند تا تأثیرات  ها به پژوهشگران کمک می بندی اند. این دسته بندی شده کدهای محوری در مضامین اصلی دسته ،  2در جدول  

داستان  بر مهارت کلان  دانش گویی  عاطفی  درک  و  هنری  اجتماعی، خلاقیت  برای مثال،  های شناختی،  بهتر درک کنند.  را  آموزان 

ارتقاء تفکر  "و    " تقویت توانایی حل مسئله"شامل کدهای محوری مانند    " های شناختی گویی بر مهارت تأثیرات داستان "مضمون اصلی  

 .آموزان تمرکز داردهای فکری دانش شود که بر توسعه مهارت می  " انتقادی

 

 گیری بحث و نتیجه 

  ل ی آموزان دارد. تحلدانش   تیخلاق   ت یبر تقو  ی مثبت   رات یتأث  یی گوبر داستان   ی مبتن  ی هاپژوهش نشان داد که آموزش   ن یا  ج ینتا

آموزان  و اعتماد به نفس دانش   ،یمشارکت اجتماع   ،یتفکر انتقاد   ،ی لیتخ  یهاباعث بهبود مهارت   ی روش آموزش  نی ها نشان داد که اداده 

 . کندیم  دیی موثر تا  یابزار آموزش  کیرا به عنوان    ییگوداستان   تیدارد و اهم  یخوانهم   ن یشیاز مطالعات پ  ی اریسبا ب  جی نتا  نی . اشود یم

با   جهینت ن یآموزان بود. ا دانش  یهنر  ت یو خلاق لی تخ ت یبر تقو ییگومثبت داستان  ری پژوهش تأث  نی مهم ا ی هاافته یاز  ی کی

مطالعه، نشان داده شد که استفاده از    نی سو است. در ا ( انجام شده است هم 2020. )Alves‐Oliveira et alکه توسط   یامطالعه

  Baharuddinمطالعه    ن، یدر کودکان کمک کند. همچن  ی هنر  تیو خلاق  ل یتواند به توسعه تخی م  ت یخلاق  کنندهک یتحر  یهاربات 

آموزان  دانش   تیدر خلاق  ی بهبود قابل توجه   ، یتفکر طراح  ق یاز طر   ی بصر  ی هاخلاقانه در توسعه داستان   ند ینشان داد که فرا  ز ی( ن2023)

 . کندی م جاد یا
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  ی هاافته یبا    جه ینت  نی آموزان بود. ادانش   ی ارتباط  یهامهارت   ت یو تقو  ی مشارکت اجتماع  شیپژوهش حاضر، افزا  ج ینتا  گر ید   از

Anwar  (2023 هم )آموزان  دانش   نیدر ب  یو اجتماع   یارتباط  ی هامهارت   تیبه تقو  تواندی م   ییگودارد که نشان داد داستان   یخوان

بهبود   تواند ی م  یی گوکه داستان   دهد ی ( انجام شده است، نشان م2023)   Aboalshamatتوسط   که ی قاتیتحق  ن، ی کمک کند. همچن

زم در  افراد  پزشک   ی هانه یشناخت  و  جمله سلامت  از  ن  ی مختلف  ا  ز یرا  که  دهد  داستان نشان   ن ی ارتقا  قدرت  تقو  یی گودهنده    ت یدر 

 است. یو ارتباط  یاجتماع  یهامهارت 

.  کندی آموزان کمک م و حل مسئله در دانش   یتفکر انتقاد   تی به تقو  ییگوپژوهش حاضر نشان داد که داستان   ج ینتا  ن،ی همچن

مطالعه، نشان داده    نیسو است. در ا ( انجام شده است هم2019)   Besançonو    Celumeکه توسط    یقات ی تحق  جیبا نتا   افتهی  نیا

داستان  که  انتقاد  ت یتقو  ه ب  تواندی م   تال یجید   یی گوشد  مهارت   ی تفکر  ا  ی ل یتحل  یهاو  کند.  کمک  نوجوانان  و  کودکان  امر    نی در 

موضوعات    یو بررس   ل یآموزان بتوانند به طور فعال به تحلاست که در آن دانش   یطیمح  جاد ی در ا  یی گوداستان   ییدهنده توانانشان 

 کنند.  تیخود را تقو ی تفکر انتقاد یهامهارت   ق یطر  نی مختلف بپردازند و از ا

که توسط    یقات ی با تحق  جهینت   نیآموزان بود. ابر ارتقاء اعتماد به نفس دانش   ییگوداستان   ریپژوهش، تأث  نی ا  یهاافتهی   گرید  از

Rotaru  (2020انجام شده است هم )در اعتماد    ی بهبود قابل توجه  تواندیم  ییگومطالعه، نشان داده شد که داستان   نیدارد. در ا   یخوان

( انجام شده است، 2021)  Belda-Medinaکه توسط    یامطالعه   ن، یکند. همچن  جاد ی آموزان اخود در دانش  انیب  ییبه نفس و توانا

بهبود اعتماد به نفس    جهیو در نت  یو تفکر انتقاد  تیخلاق  یهابه بهبود مهارت   تواندی م   تالیجی د  یی گونشان داد که استفاده از داستان 

 کمک کند.  ی سیزبان انگل ان یدر دانشجو 

نتا  با ا   جی وجود  از  آمده  با  ز ین  ییهات یپژوهش، محدود  ن یمثبت به دست  قرار گ  دی وجود داشت که  توجه  اول رندیمورد    ن ی . 

به دست آمده    جیآموز از مدارس شهر تهران انجام شد که ممکن است نتا دانش   21پژوهش با    نیمربوط به حجم نمونه بود. ا   تیمحدود

شهر خاص متمرکز بود و ممکن است  کیآموزان  پژوهش حاضر تنها بر دانش   ن، یندهد. همچن  میعمت یرانی آموزان ادانش   ی را به تمام

  ی آورمربوط به روش جمع  ت یمحدود  نی را به همراه داشته باشد. دوم  یمتفاوت   جیمناطق کشور نتا   ری در سا  ی و اجتماع  یفرهنگ   ی هاتفاوت 

نظرات و    ان ی در ب  یی ها تیاستفاده شد که ممکن است باعث بروز محدود   افته یساختارمه ین  ی هاپژوهش از مصاحبه   ن یها بود. در اداده 

ها مورد استفاده قرار  داده   یآورتوقف جمع   یبرا  یاریبه عنوان مع  یاشباع نظر  ن، یکنندگان شده باشد. علاوه بر اشرکت   یواقع   اتیتجرب

گرفته شده    دهی مهم ناد  یهااز داده   یبرخ  کنندگان،کت منحصر به فرد شر  یهاو تجربه   یفرد  یهاتفاوت   لی گرفت که ممکن است به دل

 باشد. 

  ی هاکه پژوهش   شودی م  شنهاد ی. نخست، پشودی ارائه م   ندهی آ  قاتی تحق  یبرا  ی شنهاداتیمذکور، پ  ی هات یتوجه به محدود  با

امر    نی داشته باشد. ا  یشتریب  میتعم  تی به دست آمده قابل  جیانجام شود تا نتا   ییایمشابه با حجم نمونه بزرگتر و در مناطق مختلف جغراف

متنوع    یها متنوع کمک کند. دوم، استفاده از روش   یو اجتماع   ی فرهنگ  یهانه یدر زم  ییگورات مختلف داستان یتاث  ییبه شناسا  تواندیم
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مانند مشاهده مستقداده   ی آورجمع بررس   م یها  نتا  تواندی آموزان م شده توسط دانش   دی تول  ی محتوا  یو  بهبود دقت  کمک کند.    ج یبه 

  نده یآ  ی هاموضوع پژوهش   تواند ی آموزان مدانش   ی هامهارت   ر ی و سا  ت یبر خلاق  یی گوداستان   مدتی طولان  رات یتاث  ی بررس   ن، ی همچن

ا تاث  یبه درک بهتر  تواند ی نوع مطالعات م  نی باشد.  ا  رات یاز    ی هاوهیش  نی بهتر  یی کمک کند و به شناسا   ی روش آموزش  نی ماندگار 

 مختلف منجر شود.  ی آموزش ی هاستم یآن در س  یسازاده یپ

  کیبه عنوان    ییگو در مدارس از داستان   انیکه معلمان و مرب  شودی م  شنهاد یپژوهش، پ  نیبه دست آمده از ا  جیتوجه به نتا  با

آموزش  ا  یابزار  کنند.  استفاده  م   ن یموثر  تقو  تواندی روش  دانش   یهامهارت   تی به  خلاقمختلف  جمله  از  انتقاد   ت، یآموزان    ، ی تفکر 

  تواندی م   تال یجید   ییگومانند داستان   نی نو  یهای استفاده از تکنولوژ  ن،ی نفس کمک کند. علاوه بر ا   بهو اعتماد    یاجتماع   یهامهارت 

شامل    ان یمعلمان و مرب  ی آموزش  یهاکه برنامه  شود ی م  شنهاد یپ  ن، یدرس کمک کند. همچن  ی هاروش در کلاس  ن یا   یبه بهبود اثرگذار

و    هیته  ن، یکنند. علاوه بر ا  یسازاده یروش را به طور موثر پ   نی تا بتوانند ا  باشددر کلاس درس    ییگوآموزش نحوه استفاده از داستان 

  ش یآموزش و افزا  ت یفیبه بهبود ک  تواندی آموزان م دانش   ی لی و سطح تحص  ی متناسب با موضوعات درس  ی داستان  یاستفاده از منابع آموزش 

 آموزان کمک کند. در دانش   یری ادگی زهیانگ

آموزان  مدارس در نظر گرفته شود تا دانش   ی درس  ی هااز برنامه  ی به عنوان بخش   ییگوکه داستان   شود ی م  شنهاد یپ  ت، ینها  در 

آموزان  دانش   یمختلف و آمادگ   ی هابه توسعه مهارت  تواندی اقدام م  نیمند شوند. ا روش بهره   نی از ا  کی ستماتیبتوانند به طور منظم و س

با چالش   یبرا آ   دهیچ ی پ  یهامواجهه  در  نوآورانه  به   نده یو  آموزش همچن  یی گوداستان   یریکارگکمک کند.  ا  تواندی م   نی در    جاد یبه 

  ی هاو مهارت  کنندی شرکت م  ی ریادگی  ند یآموزان به طور فعال در فرآ منجر شود که در آن دانش   تری تر و تعاملجذاب   یآموزش   یهاط یمح

 . دهند ی خود را توسعه م 
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Abstract 
This study aimed to explore the qualitative effects of storytelling-based education on 

enhancing the creativity of students. The objective was to understand how this pedagogical 

approach influences various aspects of creativity, including imaginative thinking, critical 

thinking, social participation, and self-confidence among students. A qualitative research 

design was employed, utilizing semi-structured interviews to collect data. The study was 

conducted in Tehran with 21 student participants selected through purposive sampling until 

theoretical saturation was achieved. Data analysis was performed using content analysis, 

which involved open, axial, and selective coding to identify key themes and patterns related 

to the impact of storytelling-based education on creativity. The analysis revealed that 

storytelling-based education positively influenced students' creativity by enhancing their 

imaginative thinking, critical thinking, social skills, and self-confidence. Key axial codes 

included improved problem-solving abilities, increased class participation, and 

development of artistic creativity. Thematic analysis further categorized these impacts 

under broader themes, such as cognitive skills development, social skills enhancement, and 

emotional growth. The results aligned with previous studies indicating the effectiveness of 

storytelling as an educational tool in fostering creativity and related skills. The study 

concluded that storytelling-based education is a powerful method for fostering creativity 

in students. It not only enhances their cognitive and artistic abilities but also improves their 

social and emotional skills. The findings suggest that incorporating storytelling into 

educational curricula could significantly benefit student development. Future research is 

recommended to explore the long-term effects of this approach and its application across 

diverse educational contexts. 

Keywords: Storytelling-based education, creativity, qualitative research, student 

development, cognitive skills, social skills, emotional growth. 
 


